
◼ Hab ich das richtig verstanden, 

dass sich Bundespräsident Volker 

Niedermeier mit Bestellen der 

Übergangsregierung und der 

Schaffung des neuen Amtes des 

Allianzpräsidenten als Kombipack 

aus Kanzler und Präsident selbst 

entmachtet hat? > Konnopke

◼ Immerhin wird dieser ambitions-

lose Technokrat somit safe als 

„letzter Bundespräsident der ADL“ 

in die Geschichtsbücher eingehen, 

und er fällt garantiert extrem weich 

bei den Konzernen ... > Cynic

◼ Wie wollen diese ganzen Super-

minister eigentlich all ihre Aufgaben 

erfüllen? > .krah

◼ Erstens durch die Formel „weni-

ger Köpfe, mehr Ressorts“, die 

unter ihrer Leitung die tatsächliche 

Arbeit machen. Wichtiger aber ist, 

dass viele Aufgaben an die 

ADLänder wandern und nicht 

länger „von oben“ bestimmt werden 

sollen. > Node

◼ Hä? Wozu braucht man dann 

noch den Bundestag? > .krah

◼ Diese Laberbude hat schon 

vorher keiner gebraucht – die 

echte Macht ging in der ADL schon 

immer vom Bundesrat aus. > Cynic S
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BUNDESRAT BESCHLIESST NEUE ADL-

ÜBERGANGSREGIERUNG

WENIGER MINISTERIEN, MEHR EFFIZIENZ:
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In einer außerordentlichen Sitzung hat der Bundesrat heute die Übergangsregierung 

offiziell bekannt gegeben. Diese tritt mit sofortiger Wirkung an die Stelle der am 24. 

September aufgelösten Bundesregierung [novapuls 24.09.2083] und wird die Regie-

rungsgeschäfte der ADL übernehmen, bis – voraussichtlich noch in der ersten Jahres-

hälfte 2084 – eine neue, ordentliche Regierung gewählt werden kann. Zentrale Perso-

nalien der Übergangsregierung sind der von 2074 bis 2078 amtierende Vizekanzler 

und Außenminister Aaron Nebbe (ESP), welcher gegenüber dem Ausland und den Kon-

zernen als vereits bekannter Partner und Vermittler auftreten kann, sowie seine Partei-

kollegin Faith Panichart, die bereits vor  dem Putsch aus Protest gegen den Erweiterten 

Allgemeinen Allianznotstand (EAA) von Kanzlerin Beloit von ihrem Amt als Arbeits- und 

Sozialministerin zurückgetreten war und damit das einzige Mitglied des abgesetzten 

Beloit-Regimes in der neuen Regierung ist. Den Job von Innen- und Heimatministerin 

Sandra Sagehorn (CVP) sowie von Verteidigungsminister Maximilian Huber (CVP) plus 

die sicherheitsrelevanten Aspekte des Matrixministeriums (Stichwort Matrixterroris-

mus) von Sylphia Reisner (BVP) sowie des Gesundheitsministeriums (Stichwort Seu-

chenschutz) von Christine Mayer (BVP) übernimmt die Parteilose Isabelle Harder von 

der MET2000 im neu geschaffenen Heimatschutzministerium. Ein weiterer „Super -

minister“ wird Politveteran Hagen Linnheimer (LDFP), welcher von 2066 bis 2074 als 

einer der beliebtesten deutschen Kanzler im Amt war: Sein neues „Ministerium für 

Wohlstand, Wachstum und Entwicklung“ (MWWE) vereint zuvor getrennte Aufgaben 

aus den Ministerien für F inanzen, Wirtschaft, Matrix, Gesundheit, Umwelt, Arbeit, Sozia -

les, Landwirtschaft, Forschung und Europaintegration. Demgegenüber kann sich der 

neue Magieminister Yilmaz Wojenko (PsiAid) durch Herauslösen des ebenso allgemei-

nen wie wirtschaftspolitisch schwierigen Fachbereichs „Umwelt“ völlig auf tatsächliche 

Erwachte Themen konzentrieren, die als Resultat jüngster Erfahrungen endlich den 

Stellenwert erhalten, den sie verdienen, und der betreffs sicherheitsrelevanter Aspekte 

engstmöglich mit Heimatschutzministerin Harder zusammenarbeiten wird. [>MEHR]
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Fürchte das DunkelFürchte das Dunkel
Die Sechste Welt ist in Gefahr. Normalerweise fürchten sich Shadowrunner nicht vor 
Schrecken, die die Nacht durch� attern – denn normalerweise sind sie selbst diese Schrecken. Aber na-
türlich wissen sie, dass sie nicht die Einzigen sind, deretwegen man sich Sorgen machen muss. Das 
Universum und die Metaebenen enthalten Schrecken, die sich niemand vorstellen kann und sich nie-
mand vorstellen sollte, weil allein der Gedanke an sie einen in den Wahnsinn treiben kann. Und man-
che dieser Schrecken sind bereits da.
Fürchte das Dunkel ist der perfekte Einstieg und Überblick zum aktuellen „Dis“-Hintergrundplot der 
Sechsten Welt der Jahre 2082/83, dessen kritischste Ereignisse in der ADL im begleitenden Abenteuer-
band Domino-Effekte aktiv bespielt werden können. Zum Gebrauch mit Shadowrun, Sechste Edition.
im Buchhandel oder online bestellen auf pegasusshop.de
Auch als PDF Erhältlich über pegasusdigital.de

DOMINO-EFFEKTEDOMINO-EFFEKTE
Die Steine fallen. In der eng vernetzten Sechsten Welt können kleine Ursachen große Wirkung 
entfalten. Was erst, wenn schon die Ursache gigantisch ist und die Welt am Abgrund steht? In 
diesem Band müssen die Runner einen legendären Hacker aus einem Club in Hamburg retten, eine 
kostbare Lieferung aus wenig vertrauenswürdiger Hand in Berlin erlangen und diese Lieferung im 
Rhein-Ruhr-Plex einsetzen, um eine tief vergrabene Gefahr auszuschalten. 
Domino-Effekte ist eine Eigenproduktion von Pegasus Press und eine Anthologie für Shadowrun, 
Sechste Edition, mit drei miteinander verbundenen Einzelabenteuern, die passend zum Quellenband 
Fürchte das Dunkel entwickelt wurden. Alle Abenteuer sind auch ohne den Quellenband spielbar, um 
aber die größeren Zusammenhänge zu verstehen, wird der Besitz des Bandes empfohlen.
im Buchhandel oder online bestellen auf pegasusshop.de
Auch als PDF Erhältlich über pegasusdigital.de

TÖDLICHE ERNTETÖDLICHE ERNTE
Das Ende ist da! In den Schatten tobt ein Krieg, Metamenschen gegen Monster. Die meisten 
schauen weg, aber andere haben sich entschieden, zu handeln. Einige folgen dem Feind tiefer und 
tiefer in die Schatten, um seine dunkelsten Geheimnisse aufzudecken. Andere kämpfen darum, die 
Verschwörungen des Feindes und seiner Verbündeten einer blinden Welt zu offenbaren. Einige wenige 
Mutige (oder Wahnsinnige) stellen sich dem Feind in einem brutalen Kampf gegen albtraumhafte 
Monster aus einer anderen Metaebene. Glaub ja nicht, dies wäre bloß ein weiterer Krieg; dies ist das 
Endspiel. Wirst du dich drücken oder KÄMPFEN?
Tödliche Ernte ist das lang erwartete Plot-Quellenbuch, das den „Dis-Plot“ von Shadowrun, Sechste 
Edition,mit einem grandiosen Finale und dem begleitenden ADL-Abenteuerband Ernteschäden abschließt.
im Buchhandel oder online bestellen auf pegasusshop.de
Auch als PDF Erhältlich über pegasusdigital.de
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Sommer 2083. In Deutschland herrscht Ausnahmezustand: Der 
Kollaps des Rhein-Ruhr-Megaplexes und die Folgen des Jahrhun-
dertwinters haben die Allianz destabilisiert. Allianzregierung und 
Megakonzerne stehen sich gegenüber, nur einen Schritt vom 
Krieg entfernt. Und während alle von Chaos und Lärm abgelenkt 
sind, bereiten sich Mächte einer fremden Metaebene darauf vor, 
die Ernte einzuholen.

Ernteschäden ist eine Eigenproduktion von Pegasus Press und 
eine Mini-Kampagne für Shadowrun 6  aus drei miteinander 
verbundenen Einzelabenteuern, die passend zum parallel er-
schienenen Quellenband Tödliche Ernte entwickelt wurden, 
der wiederum auf dem Band Fürchte das Dunkel aufbaut. Alle 
Abenteuer sind auch ohne die Quellenbände komplett spiel-
bar, inklusive Grundrissen und Plänen – um aber die größeren 
Zusammenhänge zu verstehen, wird der Besitz beider Bände 
empfohlen. In Ernteschäden werden die Runner angewor-
ben, um eine tödliche Verschwörung innerhalb eines großen 
deutschen Geheimdienstes aufzuklären und die Beteiligten 
mit allen Mitteln zur Strecke zu bringen.
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JETZT im Buchhandel
oder online bestellen auf pegasusshop.de

Auch als PDF Erhältlich
über pegasusdigital.de Art.-Nr. 46164G
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